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JICOMAN — JOGOS DA INDUSTRIA E COMERCIO DE
MANGUEIRINHA

REGULAMENTO DE FUTSAL

Art. 01 — DAS DISPOSICOES PRELIMINARES:

O XVIII JICOMAN é uma promogdo da ACIMAN (ASSOCIACAO COMERCIAL
EMPRESARIAL DE MANGUEIRINHA), em parceria com a Secretaria de
Esportes, Cultura, Turismo e Lazer, a competicdo de Futsal sera regida pelas
regras oficiais em vigor no pais, da Confederacao Brasileira de Futebol de Saldao
(CBFS), www.cbfs.com.br obedecendo as normas contidas neste regulamento.

Art. 02 - As pessoasfisicas e juridicas que vao participar do XVIII JICOMAN sao
consideradas conhecedoras da legislagéo esportiva aplicavel e das disposicoes
contidas neste regulamento, e igualmente, dos atos administrativos
complementares.

Art. 03— DOS OBJETIVOS:

S&o objetivos do XVIII JICOMAN, previstos neste regulamento:

1) Promover a integracdo soécio, esportiva entre varias representacdes
esportivas e as pessoas que as integram;

2) Compensar os efeitos nocivos da vida moderna, contribuindo para a
preservacdo e promocao da saude humana;

3) Estimular o desenvolvimento técnico esportivo das esquipes de futsal do
XVIII JICOMAN,;

4) Propiciar o desenvolvimento integral da pessoa humana como ser social,
autbnomo, democratico e participante, contribuindo para pleno exercicio da
cidadania;
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5) Redimensionar os valores socio-culturais-esportivos dos recursos humanos
disponiveis, especializando-os para rendimento esportivo.

ART. 04- DA ADMINISTRACAO ESPORTIVA

O XVIII JICOMAN é administrada pela ACIMAN, em parceria com a Secretaria
de Esportes.

Paragrafo Unico- Para os efeitos do disposto neste artigo, entende-se por
Administracdo Esportivo, as a¢des adotadas, desenvolvidas e executadas, que
evidenciam o carater social, politico, econémico e cultural.

Art. 05- DOS ORGAOS JUDICIANTES:

A organizacao da justica, do processo, das infragdes e respectivas penalidades,
conforme deliberagdo dos Organizadores do Evento, sera exercida através da
assessoria Juridica, que obedecerdo as disposicfes contidas no codigo de
organizacéo da justica e disciplina desportiva.

Conselho Municipal de Esportes;

Paragrafo Primeiro: todos o0s recursos deverdo ser protocolados na
SECRETARIADE ESPORTES, do municipio de Mangueirinha, junto ao Ginasio
LuizBalbinode Moraes, até 48 (quarentae oito) horas ap0s o término da partida,
qgue deverao ser entregues digitadas, sem erros ou rasuras.

Paragrafo Segundo: o recurso devera identificaraequipe,o nomedo recorrente
com a respectiva qualificacdo (RG, CPF, E ENDERECO), a narracdo dos fatos
de forma clara, a identificacdo (nome) dos envolvidos, e o dia em que ocorreu, a

cOpia da simula e os demais elementos que possam servir de prova.

Paragrafo Terceiro: O recurso deverd ser entregue no GINASIO DE
ESPORTES LUIZ BALBINO DE MORAES, ao coordenador Técnico da
Competicéo, que fara o envio imediato ao Conselho Municipal de Esportes,
para instrucao e julgamento.
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Paragrafo Quarto: Faltando alguns dos Requisitos dos Paragrafos segundo e
terceiro, os recursos serao indeferidos.

Paragrafo Quinto: Todos o0s recursos serdo julgados no municipio de
Mangueirinha, pelo conselho Municipal de Esportes, em horarios que constardo

nas intimacdes/citacdes e conforme disponibilidade do referido conselho.

Paragrafo Sexto: Todo o atleta ou dirigente, Técnico ou Auxiliar Técnico, que
agredir  ARBITROS, MESARIOS, MEMBROS DA  COMISSAO
ORGANIZADORA, OU MESMO OUTRO ATLETA, respondera, além do

julgamento na esfera esportiva, processo policial por agressao fisica ou verbal.

Paragrafo Sétimo: Os participantes, ao se inscreverem nesta competicao
declaram estarem de acordo com o disposto no Regulamento e que estao
cientes de que o recurso do Conselho Municipal de Esportes, é a Gnica instancia
que podem recorrer nas questdes técnicas. Porém, cabe pleitear na justica
comum apenas as questdes a respeito da ofensa e a direitos que versem sobre
a honra e integridade fisica, etc.

Art. 06- Paragrafo Unico: As questdes omissas de naturezaregulamentar que
requeiram solucgdo imediata, serdo resolvidas pelos representantes da C.C.O.

Art. 07- DAS INSCRICOES:

No Futsal Masculino havera a cobranca de taxa de inscricdo no valor de
R$500,00 (quinhentos reais) para times compostos somente por empresas
associadas Aciman, R$ 650,00 (seiscentos e cinquenta reais) para times
compostos por empresas associadas e ndo associadas a Aciman e R$ 750,00
(setecentos e cinquenta reais) para times compostos somente por empresas
n&o associadas a Aciman.
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No Futsal Feminino haverd a cobranca de taxa de inscricdo no valor de
R$300,00 (trezentos reais) para times compostos somente por empresas
associadas Aciman, R$ 450,00 (quatrocentos reais) para times compostos por
empresas associadas e ndo associadas a Aciman e R$550,00 (quinhentos e
cinquentareais) para times compostos somente por empresas néao associadas
a Aciman.

e Asequipes participantes no XVIII JICOMAN poderao inscrever no minimo 05
atletas e no maximo de 14 atletas na categoria masculino e feminino;

e E obrigatorio a presenca de no minimo 01 (um) atleta com idade ou superior
a 38 anos em quadra durante todos 0s jogos, na categoria masculina;

e Sera permitida a unido de até 04 (quatro) empresas para compor a equipe,
na equipe feminina ndo tem limite de empresas;

e Os atletas devem apresentar na inscricdo um comprovante de ligacédo de

trabalho com a empresa privada ou servidor publico, ou comprovar que é

sécio ou proprietario, bem como seus documentos pessoais e a ficha de

inscricao.

E permitida a inscricdo de menor aprendiz;

Um atleta ndo pode fazer parte de mais de uma equipe na mesma categoria,

A empresa precisa estar situada no municipio;

A inscricdo podera ocorrer com empresas associadas e ndo associadas,

sendo valores diferentes para cada tipo de inscricao.

Paragrafo Unico: a qualquer tempo a ORGANIZACAO podera rever os
processos de inscricdo, de modo geral. Se nesta revisédo for apurada alguma
irregularidade de atleta/ ou EQUIPES, os mesmos serdo passiveis das
penalidades previstas. A equipe participante tem até o congresso técnico para
passar a relacdo de atletas, ndo serd aceita inscricdes de novos atletas no dia
do jogo

Serdo responsabilizados pelas inscricdes de que se trata este artigo, 0s
dirigentes inscritos como responsaveis. A equipe que for considerada
irregular sera enviado para julgamento pelo Conselho Municipal de Esportes.
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Art. 08- a utilizacdo de atleta irregular, em determinado jogo vélido pela XVIII
JICOMAN, sera punido de acordo com o chigo de Justica Desportiva do
Municipio de Mangueirinha, ou Comissao de Etica.

Art. 09- DA VEDACAO DE PARTICIPACAO

Para o XVIII JICOMAN, é vedada a participacao de:

I- Equipe ndo confirmou participacdo no campeonato, junto ao congresso
técnico;

lI- O XVII JICOMAN, poder4d ser disputado por qualquer equipe,
devidamente inscrita ha competicdo no dia do congresso, que sera
realizado em dia a ser marcado pela comissao organizadora,

Art. 11 — DA SEGURANCA:

Paragrafo Primeiro- A secretaria de Esportes do Municipio de Mangueirinha,
oferecera aos participantes total seguranca, enviando oficio a POLICIA MILITAR,
visando a integridade fisica dos atletas, dirigentes e arbitros.

Paragrafo Segundo- o atleta ou dirigente, que mesmo nao estando em quadra
de jogo, reconhecido pela arbitragem, mesarios ou coordenadores, praticando
atos contra a paz e a moralidade esportiva, sera citado em relatério, o qual sera
encaminhado ao Conselho Municipal de Esportes, para que sejam tomadas as
medidas necessérias.

Art.12 — DA INTERRUPCAO:

Paragrafo Primeiro - Se umjogo for interrompido por algum motivo e ndo puder
mais ser realizado naquele dia, e 0 mesmo néo ultrapassou % da partida, sera
realizado outro jogo com data a ser definidapelacoordenacé&o. Se o jogo passou
0s ¥, ndo sera realizada outra partida, e serd mantido o placar até 0 momento
da paralisacéo.
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Paragrafo Segundo - S6 sera permitida, na quadra de jogo (area especifica de
competicdo) a presenca de pessoal devidamente credenciado, que estejam em
servico na referida partida.

Paréagrafo Terceiro - Ficara a critério da Comissédo Técnica, a elaboragdo de
datas, locais e horarios, do XVIII JICOMAN, que serdo realizados
preferencialmente nos domingos. Nenhum participante poderd alegar
desconhecimento de qualquer ato ou decisao relativa ao XVIIl JICOMAN, desde
que tenha sido regularmente publicada, através de Imprensa Oficial, editais,
portarias, boletins, notas oficiais ou demais atos administrativos de
comunicagao.

Paragrafo Quarto - Os casos omissos do presente regulamento, serdao
solucionados pela direcdo geral, de acordo com as técnicas apropriadas de
interpretacado juridica.

Art.13 — DAS NORMAS ESPECIFICAS DAS COMPETICOES

Paragrafo Unico - Somente podera jogar atletas com documentos Oficiais com
Foto, ndo sera aceito Xerox de Documentos, e nem Xerox autenticados.

Art.14 — DOS UNIFORMES

Paradgrafo Primeiro - As equipes deverdo apresentar-se para 0 jogo,
devidamente uniformizadas, camisetas iguais (idénticas, mesma marca) e
numeradas (a0 menos nas costas, sendo que tamanho do numero deve ser
visivel para o arbitro), calcdo cor Unica (ndo sera levado em consideracao a
marca), nao € obrigatorio ser numerado e meido cor Unica (ndo sera levado em
consideracao a marca dos meides), sendo que o equipamento dos jogadores
compde-se de camisa de manga curta, ou manga comprida, cal¢cao curto, meias
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de canolongo, caneleiras,ténis confeccionadoscomlona, pelica ou couro macio,
com solado e revestimento lateral de borracha ou material similar, ficando
terminantemente proibido o uso de camisa sem manga e de sapatos com solado
de couro ou pneu, ou que contenham travas.

Paragrafo Segundo - O goleiro usara uniforme com camisa numerada de cor
diferente dos jogadores de linha de ambas as equipes e arbitros, sendo-he
permitido, com exclusividade, para finsde protecao, ouso de cal¢a de agasalho

sem bolso e sem ziper.

Paragrafo Terceiro - O goleiro linha devera utilizar camisa numerada (com o
mesmo numero que iniciou a partida conforme consta na sumula), de cor
diferente dos jogadores de linha de ambas as equipes e arbitros. Podera ocorrer
0 uso de colete quando necessério.

Paragrafo Quarto - O jogador que néo se apresentar devidamente equipado,
desatendendo as exigéncias desta regra, sera punido com cartdo amarelo e
retirado da quadra de jogo, temporariamente, somente podendo retornar a
disputa da partida com a autorizacdo do arbitro e quando a bola estiver fora do
jogo e uma vez verificada a regularidade do equipamento.

Paragrafo Quinto - O uniforme das equipes € inteiramente de responsabilidade
das mesmas, sendo que o Departamento de Esportes néo terd obrigacdo de
ceder nenhumequipamento ou uniforme para as equipes. Obs. salvo se as cores
dos uniformes coincidirem antes da partida.

Paragrafo Sexto - Sera obrigatdrio o uso de caneleiras e estas deverdo estar
completamente cobertas pelas meias e serem confeccionadas em material
apropriado que ofereca protecdo ao jogador (borracha, plastico, poliuretano ou
material similar).
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Paragrafo Sétimo - O capitdo da equipe devera ser identificadoem sumulae
ndo ha a obrigatoriedade de usar uma bracadeira em um dos bracos para
identifica-lo.

Paragrafo Oitavo - Em caso de coincidéncia nas cores de uniformes sera
realizado um sorteio para definir a equipe que devera efetuar a troca dos
uniformes ou o uso de coletes fornecido pela organizagéao.

Art. 15- REGULAMENTO TECNICO

O XVIII JICOMAN, sera regido pelas Regras Oficiais em vigor no Pais,
obedecendo as normas contidas neste Regulamento.

I- O Tempo de jogo sera de 02 (dois) periodos de 20 (vinte) minutos
corridos, com 05 (cinco) minutos de intervalo;

[I- O controle de cartbes (amarelos e vermelhos) sera de inteira
responsabilidade dos participantes

lll- Haverd tolerancia de 15 (quinze) minutos apenas para o 1° jogo da
rodada, ficando os demais para o horario programado em tabela.

IV- Estard automaticamente suspensa da partida subsequente a pessoa
fisica que for expulsa ou receber 02 (Dois) cartdes amarelos, consecutivos ou
n&ao.

V- A contagem de cartdes, para fins de aplicagdo de suspensao automatica,
é feita separadamente por tipologia de cartdes. O cartdo vermelho ndo anulara
o cartdo amarelo ja recebido namesma ou em outra partida da competicdo. Sera
anulado apenas o segundo cartdo amarelo, recebido na mesma partida e que
ocasionou o cartdo vermelho.

VI- Se o mesmo atleta em determinado momento da competicdo acumular
simultaneamente 2 (Dois) cartdes amarelos e mais 1 (um) cartdo vermelho,
cumprird automaticamente a suspensao por 2 (duas) partidas.

VII- Para fins do disposto neste item, entende-se por partida subsequente
acorrente na mesma fase e no mesmo ano da competicao.

Art. 16 - CRITERIOS DE DESEMPATE
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Paragrafo Primeiro - O Sistema de desempate adotado nas fases que forem
disputadas pelo sistema de rodizios sera o seguinte:

a) Confronto Direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 equipes);

b) Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas;

c) Atague mais positivo nos jogos entre as equipes empatadas;

d) Saldo de gols de todos os jogos do grupo na fase;

e) Atague mais positivo em todos os jogos do grupo na fase;

f) Menor namero de cartbes (somatéria dos cartbes amarelos 1 ponto e
vermelhos 3 pontos).

g) Sorteio.

Paragrafo Segundo - Quando o empate for entre trés ou mais equipes, e
continuarem 02 equipes ainda empatadas e houver a necessidade de classificar
mais uma equipe, devera reiniciar o critério de desempate no item “a”.

Paragrafo Terceiro - Quando da necessidade de classificar uma ou mais
equipes por Critério Técnico, se 0 numero de equipes em todos os grupos for
igual, a equipe que obtiver a maior somatoria de pontos (vitéria/lempate/derrota)
em todos os jogos da fase sera classificada. Permanecendo o empate ou se o
numero de equipes em pelo menos um dos grupos for diferente, serdo utilizados
0S seguintes critérios:

a) Média de gols average (numero de gols recebidos dividido pelo
nuamero de gols feitos, dividido pelo numero de jogos efetuados na fase)
classifica-se o menor coeficiente:

b) Média de gols pré (Namero de gols feitos divididos pelo nimero de
jogos efetuados na fase). Classifica-se o maior coeficiente;

C) Média de Gols Contra (Numero de gols recebidos dividido pelo
numero de jogos efetuados na fase). Classifica-se o menor coeficiente.

d) Sorteio.

Paragrafo Unico - Utilizar-se-a inicialmente o primeiro critério. Em caso de
empate e haja a necessidade de classificar mais uma ou mais equipes, passa-
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se ao 2° critério e assim por diante. Quando na férmula constar como zero, 0
resultado obtido pela prépria equipe (partidas, gols) esta formula devera ser
descartada, ja que nao existe divisdo por zero (matematica).

Art. 17 — DO NAO COMPARECIMENTO

Paragrafo Primeiro - Caso ocorra o W x O, a equipe adversariatera seu placar
final do jogo como 1x0, e o gol sera anotado para o capitdo da equipe do jogo
em questdo. A equipe que ocasionar o W x O (em todas as fases) estara
desclassificado /eliminado da modalidade em questéao.

Paragrafo Segundo - Caso o W x O ocorra nas fases eliminatérias nao sera
permitida a ascensao de equipes eliminadas nas fases anteriores.

Paréagrafo Terceiro - Todos os placares anteriores ao W x O serdo revertidos
paral x 0.

Paragrafo Quarto - A partida pode iniciar com 3 (trés) jogadores, se os atletas
forem chegando no decorrer da partida os mesmos serdo relacionados em
sumula, podendo participar da partida em questao.

Art. 18 - DA DISPUTA

Paragrafo Primeiro - Na 12 Fase, o sistema de disputa sera definido pelo
Coordenador Técnico do evento e 0s representantes das equipes presentes no
congresso técnico, e serd levado em consideracao o numero de atletas/equipes
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Paragrafo Segundo - No caso em que seja necessario apontar um vencedor e
no tempo regulamentar o jogo terminar empatado sera aplicado o seguinte:

a) Serdo efetuadas cobrancas de 05 tiros da marca do pénalti, de forma
alternada, por atletas distintos e que tenham participado da partida;

b) Persistindo o empate a decisdo sera efetuada pela cobranca de um tiro
livre direto da marca do pénalti,alternadamente, por atletas diferentes que
tenham participado da partida, até que haja um vencedor.

c) No caso de se chegar a cobranca de penalidades maximas as duas
equipes deverdo ter o mesmo numero de atletas para as cobrancas, isto
€, caso umaequipe possuaumnumerode atletas inferiora outra, a equipe
com maior namero de atletas devera retirar das cobrancas os atletas
necessarios para igualaro nimerode atletas cobradores da outra equipe.

Paragrafo Terceiro- O Sistema de pontuacéo para classificacdo no grupo sera:

a) 03 (trés) pontos por vitoria;
b) 01 (um) ponto por empate;
c) O (zero) ponto por derrota.

A comissao organizadora se reserva o direito de antecipar ou transferir rodadas,
desde que ache necessario.

Todos os participantes, devidamente representados/assistidos por quem de
direito, na efetivacdo de suas participacdes, autorizam, em carater gratuito
irrevogavel e irretratavel, a Organizacdo e seus parceiros constituidos no
presente regulamento, a captar e fixar as suas imagens e vozes durante a
realizacao dos jogos, em qualquer suporte existentes.

Todos 0s casos omissos a este Regulamento serdo de competéncia da
C.C.O (através da Coordenacao Técnicada Secretaria de Esporte, Cultura,

Turismo e Lazer).
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